Игровые  технологии в  преподавании химии

Опыт  преподавания  химии в  средней и  старшей школе показывает, что  проведение уроков в игровой форме значительно  повышает интерес учащихся к предмету, позволяет им лучше запомнить формулировки, определения, раскрепощает учеников и их мышление. 

Этапы такого урока  включают  предварительную подготовку (разделение учеников класса на  пары  или команды, равносильные по способностям, уровню предметных знаний), собственно проведение игры и заключение по уроку (подведение итогов, подсчет результатов, выставление оценок).

Также  могу  отметить, что  электронные  Квиз-технологии  предусматривают  индивидуальное  участие  игрока. Смартфон  не  предполагает  использование  многими  игроками  одновременно.

 Игровые технологии могут использоваться на различных этапах урока: во время проверки знаний учащихся, при изучении нового материала или его закреплении. Игру можно применять при обобщении и систематизации знаний учащихся. 

При подготовке к  урокам-играм необходимо:

· составить краткую характеристику хода игры (сценарий);

· указать временные рамки игры;

· учесть уровень знаний и возможные особенности учащихся;

· продумать  формат  проведения (цифровой, онлайн    или  обычный, аудиторный)

Сначала   хочу остановиться  на Квиз-технологиях.   Школьники пользуются  смартфонами  ежедневно.  Однако, все  сводится  исключительно  к  общению,  переписке и  пр.   Европейцы  давно  научились  использовать  смартфоны  учащихся  для  квиз-викторин.  Это  позволяет   проводить  опросы  в    игровой  среде. 
Я составляла  такие опросы  на  двух  европейских  платформах: «Кахут»  и  «Квизис». Учителю  там  несложно  зарегистрироваться  и  составлять  викторины-опросники.

Конечно, предполагается дополнительная  подготовка  учителя  к  такому  уроку.  Нужно  обдумать спектр  вопросов,  рассчитать время  ответа  на  поставленный  вопрос,  придумать  «ловушки». 
Обычно,   я  составляю  20  вопросов  по  материалам  параграфа  или  целой  темы,  которую  повторяем.  Обязательно  среди  ответов  должен быть «провокационный» ,  а  также  юмористический.

 Давайте  рассмотрим   несколько  вопросов  и  варианты  ответов  к  ним:

 1. Цвет  фенолфталеина  в  щелочной  среде:

· Бесцветный

· Малиновый

· Серо-буро-малиновый

· Синий
 2. Взаимодействие  растворов  щелочей  и  кислот  носит  название  реакции

· Стабилизации

· Оптимизации

· Балансировки

· Нейтрализации

3. Существует  понятие  Кислотно-щелочной

· Баланс

· Нюанс

· Романс

· Реверанс

Как  вы  уже  поняли,   данные  опросы  предполагают  единственный  ответ,  но  возможно предложить  ребятам  вопросы,  которые  предполагают    несколько  вариантов  ответов,  например:
Выберите  правильные  утверждения  о  серной  кислоте:

· Слабая

· Бескислородная

· Кислородсодержащая

· Трехосновная

· Сильная

Таким образом,  электронные  «Квиз-викторины»  способны  оживить  любой  опрос,  так  как  предлагаются  в    игровой  технологии.

Также  хочется отметить  разработанную  мною  игру  «Вскрой  сейф». 

Для  того,  чтобы  разработать такую  игру   нужно  составить  массив  данных  -  таблицу   и   вопросы.

Например,  массив  данных  в  таблице  таков:
	1     H2
	2   CuSO4
	3   HNO3
	4   K2O
	5     Al

	6      CuO
	7    P2O5
	8    CaCO3
	9   NaOH
	10    CO


А) Простое  вещество -  металл

Б) Вещество, молярная  масса которого  63

В) Щелочь

Г) Нерастворимая  соль

Д) Несолеобразующий оксид

Е) Кислотный  оксид

Ж) Соль, которую  можно  отнести  к  сульфатам

З)  Оксид щелочного  металла
Сейф вскрывается  таким  набором  цифр: 539810724.
Это задание  можно  выполнять  индивидуально,  парно и  в  группах. Коды  записываются  на  доске. Записываем  время, чтобы  понять,  кто «вскроет»  сейф  первым.  Первая  команда «вскрывшая» сейф  получает    отличные  оценки.  Массивы  данных  можно  использовать не  единожды. 

Игровые  опросы  всегда  создают положительную мотивационную  среду  на  уроке. Игровые  технологии, безусловно,  не  являются  панацеей  от всех    методических  проблем, но   использование  этих  технологий  на  уроках и  во  внеурочной  деятельности  вносит  разнообразие  в  обучение школьников.
